Мелодия
Главная мысль музыкального произведения, его основа, всегда звучит одноголосно.

Звуки в мелодии движутся по гамме (подряд) или по интервалам (скачкú), чередуется направление движения вверх и вниз. Поэтому мелодию можно изобразить графически – в виде линии-диаграммы.
Пример:
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В движении линии видны два похожих по строению участка (синие прямоугольники). В мелодии это один и тот же мотив, повторенный на разной высоте (от разных звуков). Это – секвенция.
Так же в линии можно увидеть самую высокую точку (красный прямоугольник) – вершину, которая отмечает самый высокий звук в мелодии – ее кульминацию.
Выделить кульминацию в мелодии помогают динамические оттенки – уровень силы звука (громкость). Их обозначения производны от итальянских слов: forte (f), piano (р), fortissimo (ff), pianissimo (pp) и так далее. Запомним еще два важных понятия, имеющих отношение к динамике:
сrescendo (ит.) – постепенно увеличивать силу звука

diminuendo (ит.) – постепенно уменьшать силу звука

Все мелодии – в зависимости от особенностей звучания – можно разделить на три группы:

1. Кантиленные – выразительные, певучие, протяжные (cantilena – в переводе с итальянского языка: «певучая, протяжная»). Именно эти мелодии музыканты называют «душой музыки»;

2. Инструментальные – такие мелодии нельзя спеть: их отличает очень быстрый темп и широкие скачки.  Они чаще всего встречаются в этюдах;

3. Речитативные – мелодии, которые подражают интонациям разговорной речи: они очень простые, без широких скачков, имеют много повторений одного звука и пауз (recitativ – в переводе с итальянского языка: «музыкальная речь»). Мелодии такого типа сначала появились в операх, но постепенно стали появляться и в инструментальных произведениях.
Инструментальная музыка – для исполнения на музыкальных инструментах

Вокальная музыка – для пения

Задание: Найти примеры на кантиленную и инструментальную мелодию.
